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PRESENTACION

Breve descripcién:

La fabricacion aditiva es una de las herramientas mas versatiles y directas al servicio la
innovacion y el disefio mediante el trabajo iterativo de prototipos con un gran abanico de
tecnologias y materiales. Esta asignatura se centra en aprender los procesos de produccion
de prototipos fisicos mediante técnicas de fabricacién aditiva aplicadas a la generacion de
productos de disefio dentro del marco de las menciones de disefio de producto y moda.

El objetivo es que los alumnos conozcan en profundidad las principales tecnologias de
impresién 3D y los materiales con los que trabajan para aprender de primera mano sus
propiedades mecanicas y limitaciones de escala, acabado y geometria. Se espera que los
alumnos aprendan a ser auténomos en el uso y mantenimiento de las impresoras asi como
las técnicas de acabado y posprocesado de piezas. La asignatura se impartird mediante:

- Sesiones de docencia presencial fisica y obligatoria (5 horas por ECTS). Estas sesiones se
podran grabar o emitir via zoom para los alumnos que no puedan asistir por encontrarse en
remoto o en otros husos horarios.

- Horas de docencia no obligatorias (5 horas por ECTS): realizacién de seminarios con grupos
pequefios, atencién personal de alumnos, resolucién de dudas, etc. Esta atencion se
realizara bien presencialmente o a través de otros medios, zoom, etc.

- Estas horas se complementaran con las horas previstas para seminarios 'y DPI.

e Titulacién: Grado en Disefio/ Degree in Design

e Mdédulo/Materia: Mddulo 6: Optatividad. Material: Mencién en disefio de
producto / Product y Materia 2: Mencion en disefio de moda / Fashion.

e ECTS: 3 ECTS

e Curso, semestre: 4to curso, 1er semestre

o Caracter: Optativa

e Profesorado: Adam Jorquera Ortega. Profesor responsable asignatura; Maria
Duro. PAD.

¢ |[dioma: Castellano

e Aula, Horario: Fechas y aula especificadas segln horario publicado en la web

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Competencias)

BASICAS

CB01 Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas que favorezcan un contexto de
investigacién e innovacion dentro del campo de estudio.

CBO03 Reunir e interpretar los datos relevantes del area de estudio para emitir juicios que
incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.
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CBO04 Transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones vinculadas al campo de estudio,
tanto a un publico especializado como no especializado.

CBO5 Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

GENERALES

CGO1 Analizar, valorar y exponer las diversas corrientes creativas que influyen en el ambito
del disefio.

CGO02 Analizar, valorar y exponer las cualidades creativas de los distintos soportes técnicos y
materiales en el campo del disefio.

CGO5 Manejar con destreza las tecnologias actualizadas a los procesos de creacién y
fabricacion dentro de ambitos especificos del mundo del disefio.

CGO06 Usar el inglés, nivel B2, con propiedad segun la terminologia cientifica y académica
propia del mundo del arte, del disefio y de las artes aplicadas.

CGO07 Analizar productos o servicios en relacién a las posibilidades tecnolégicas y
productivas de la industria creativa.

ESPECIFICAS

CE10 Conocer los sistemas y procesos de fabricacién industrial especializados segun los
distintos ambitos del disefio.

CE17 Conocer las tradiciones artisticas de la cultura occidental y aplicar al disefio sus
fundamentos técnicos, econdmicos, sociales e ideoldgicos.

CE19 Valorar las bases de la tradicion artesanal hispanay su aplicacién al disefio.
CE24 Comprender las estrategias de mercado aplicadas al disefio.
OPTATIVAS

COP1 Describir y aplicar al disefio de producto los procesos especificos de fabricacién /
industria creativa.

COP2 Conocer las tradiciones artisticas y artesanales ligadas al disefio de producto / disefio
de moda.

COP3 Conocery aplicar al disefio de producto las técnicas actuales de disefio, gestiény
produccién.

COP4 Conocer e interpretar las tendencias actuales de disefio de producto / disefio de moda.

PROGRAMA

PROTOTIPADO EN BAJA RESOLUCION CON TECNOLOGIA FDM
Impresion 3D mediante extrusion de termoplasticos.

Debido a factores como el bajo precio del hardware y sus consumibles asi como la relativa
sencillez del proceso de fabricacion por extrusion, las impresoras de tecnologia FDM son las
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mas extendidas y accesibles de todas las tecnologias de fabricacion aditiva y por tanto se
plantea como la principal tecnologia a tratar.Se trabajaran en profundidad los materiales
mas comunes como el plastico ABS o el bioplastico PLA asi como se espera que los alumnos
experimenten y analicen al menos un material técnico como el Nylon, el polipropileno, el
policarbonato o materiales con cargas metalicas, fibras de madera o nanotubos de carbono.

PROTOTIPADO DE ALTA RESOLUCION CON TECNOLOGIA SLA (ESTEREOLITOGRAFIA)
Impresién 3D mediante el curado de polimeros fotosensibles.

El SLA utiliza fotopolimeros en estado liquido que posteriormente son curados por una
fuente luminica ultravioleta. El uso de luz para la creacion de objetos fisicos permite que el
SLA ofrezca la mayor calidad en cuanto al acabado de piezas y el menor tamafio de detalles
geométricos posibles en fabricacién aditiva.Se realizaran impresiones de piezas en
diferentes resinas con el fin de comparar y comprender las importantes diferencias y
aplicaciones respecto al prototipado con FDM o SLS.

PROTOTIPADO CON TECNOLOGIA SLS (Sinterizado l4ser selectivo)
Impresion 3D mediante la fusién térmica de materiales en polvo.

La tecnologia SLS consiste en la fusion de pequefias particulas o granulos del material de
impresion. Los granulos son fusionados entre si mediante la aplicacion de un laser de alta
potencia que derrite los granulos alli donde pasa formando una capa sélida. La repeticion
del proceso, una capa sobre otra mientras el objeto se va hundiendo en el tanque de polvo,
produce el modelo tridimensional completo.Esta tecnologia es la Unica que no requiere de
estructuras de soporte para sostener zonas voladizas del modelo, esto se debe a que las
finas capas de polvo que nos son impactadas por el Iaser sirven para sostener (enterrar) el
objeto en el espacio. Este tipo de fabricacion es descrita como free-form modeling -
modelado de forma libre- y por tanto es ideal para la fabricacién de mecanismos con piezas
moviles auto-ensamblados. También cabe destacar que es la Unica tecnologia que permite la
fabricacion de prototipos en materiales para ingenieria como metales (aluminio, acero
inoxidable, titanio), cerdmicas o vidrio.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

AFO1 Asistencia y participacién en clases presenciales tedricas (15 h)
AFO02 Asistencia y participacién en clases presenciales practicas (15 h)
AF04 Realizacion de trabajos dirigidos (6 h)

AF06 Estudio y trabajo personal (39 h)

EVALUACION

CONVOCATORIA ORDINARIA
SEO1 Control de asistencia y participacién en clases expositivas, practicas y magistrales* 10%

SE02 Trabajos practicos individuales 60%
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SEO03 Defensa oral de los trabajos 30%

SE04 Examenes (parciales y finales) 0%

La nota final sera el resultado del calculo segun la tabla superior. Se considerara aprobado
con una nota superior o igual a 5.0 sobre 10. De acuerdo con lo establecido en el articulo 5
del Real Decreto 1125/2003, los resultados obtenidos por el alumno se calificaran en funcion
de la siguiente escala numérica de 0 a 10, con expresion de un decimal, a la que podra
afiadirse su correspondiente calificacidn cualitativa:

0,0 - 4,9 Suspenso (SS); 5,0 - 6,9 Aprobado (AP); 7,0 - 8,9 Notable (NT); 9,0 - 10 Sobresaliente
(SB)

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Los alumnos que no hayan superado la convocatoria ordinaria de mayo presentaran un
ejercicio individual en la convocatoria extraordinaria de junio. El enunciado se entregara al
inicio de la convocatoria extraordinaria de exdmenes y el dia de presentacion se definira en
el calendario oficial de la escuela. Este ejercicio individual es el 100% de la nota de la
convocatoria extraordinaria.

Tal y como recoge la Normativa general de Evaluacion de la Universidad de Navarra,
aprobada en mayo de 2019, “Los alumnos de grado que lo soliciten podran ser evaluados en
la convocatoria extraordinaria, aunque hayan superado la asignatura en ese curso. Para ello
deberan solicitar ser incluidos en el acta al menos cinco dias antes del comienzo del periodo
de exdmenes de esa convocatoria. La calificacion final de la asignatura serd la de la
convocatoria extraordinaria, incluso aunque sea inferior que la obtenida con anterioridad".

Por lo tanto, la calificaciéon obtenida en la convocatoria extraordinaria serd la valida,
independientemente de la obtenida en la convocatoria ordinaria, pudiendo incluso el
alumno no superar la asignatura si suspende o no se presenta.

HORARIOS DE ATENCION

Profesor Adam Jorquera Ortega (ajorquerao@unav.es)

Puede concertar una cita con el profesor via email.
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