
Data Science Toolbox
Guía docente 2025-26

PRESENTACIÓN

Breve descripción: Asignatura instrumental fundamental que capacita al alumno para poder
iniciar el camino en Data Science. Se espera que el alumnado explore, experimente y resuelva
pequeños retos técnicos por sí mismo, guiado por el profesorado. El objetivo no es memorizar
comandos, sino desarrollar soltura y confianza en un entorno digital que será la base para
asignaturas posteriores del diploma.

Objetivos formativos: Introducir herramientas clave de trabajo técnico en ciencia de datos,
Familiarizar al estudiante con flujos de trabajo reproducibles y buenas prácticas desde el inicio,
Promover el trabajo con entornos virtuales y versionado de código, Desarrollar confianza básica
en el uso de lenguajes de programación.

Titulación: Diploma en Data Science
Módulo/Materia: -
ECTS: 3
Curso, semestre: primer curso, primer semestre
Carácter: -
Profesorado: Prof. Dr. Wenceslao González Viñas
Idioma: Castellano
Aula, Horario:

Aula 15; Sept. X,V 8-9 h ; Oct., Nov. V 8-9 h. Excepción: 12 sept.
Aula por determinar; martes de 13-14 h los siguientes dias: 9, 16, 23 y
30 de Sept. , 7 y 14 Oct, 18 y 25 Nov

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Competencias)

Usar la línea de comandos para explorar y manipular archivos y directorios.
Gestionar proyectos mediante control de versiones distribuido (Git).
Compartir y colaborar eficazmente en repositorios remotos (GitHub).
Configurar su propio entorno de desarrollo y editor de código.
Usar entornos virtuales para gestionar dependencias de software.

PROGRAMA

Introducción al entorno de trabajo. ¿Qué es la ciencia de datos? Flujo de trabajo 
típico. Archivos, carpetas, extensiones. Estructura de un proyecto.
Línea de comandos en SO tipo UNIX. Navegación, creación de carpetas, copia
/movido de archivos, permisos, visualización de contenido, editores simples.
Control de versiones con Git (y GitHub). Commits, ramas, repositorios remotos, .
gitignore, clonar, push/pull, conflictos simples.
IDEs y entornos virtuales. Instalación y uso básico. Instalación de Miniconda
/Anaconda. Creación y activación de entornos virtuales.
Python básico

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Sesiones prácticas: en aula con ordenador.

Microproyectos: entregables prácticos individuales.

Trabajo final en pareja: integración de todas las herramientas.

EVALUACIÓN



CONVOCATORIA ORDINARIA

Microproyectos 20%

Participación y asistencia activa 10%

Proyecto final (por pares) 70%

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

En caso de no superar la asignatura en la primera convocatoria, el estudiante deberá entregar 
individualmente un proyecto práctico equivalente al realizado en pareja, con igual porcentaje en 
la calificación final. Las otras dos calificaciones se guardaran del curso.

HORARIOS DE ATENCIÓN

Dr. Wenceslao González Viñas (wens@unav.es)

Despacho O-220. Edificio "Los Castaños"
Concertar cita aquí

BIBLIOGRAFÍA Y RECURSOS

Terminal de Linux (recomendado: distribución Linux basada en Debian [p.ej. Ubuntu] o WSL2 en 
Windows)

Git y GitHub (GitHub learning lab: https://github.com/apps/github-learning-lab)

Visual Studio Code

Curso interactivo: https://learngitbranching.js.org

mailto:mail@unav.es
https://calendar.google.com/appointments/schedules/AcZssZ3O-afYFIZF8p83HxFufFWvSj1u135T5gYqVw88nTV0aLVwqf_R2JhmS8E3FGJvGN5P5UC1wRcs

