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PRESENTACION

Plan de Estudios: Grado de Comunicacién Audiovisual
Médulo V: Direccién-Realizacién de Proyectos Audiovisuales
Materia 2: Direccidn-Realizacién audiovisual y sonora
Facultad: Comunicacién

Departamento: Cultura y Comunicacién Audiovisual
Titulacién: Comunicacién Audiovisual

Curso: 3°

Duracién: 1° semestre

Créditos: 6 ECTS

Trabajo del alumno: 150 horas (48 h. de clases tedricas y examen + 102 h. de trabajo y
estudio personal)

Tipo de asignatura: Obligatoria

Descripcién: La asignatura trata los aspectos de la direccién y realizacién de productos
audiovisuales. Desarrolla y profundiza sobre el trabajo de estos profesionales en el proceso
productivo. En estas figuras confluyen los conocimientos y habilidades técnicas con los
principios artisticos y creativos.

Profesores: Alvaro Gonzalez (Profesor Contratado / PAD). Isabel de Azcarraga (Profesora
Invitada). Javier Asin (Profesor Invitado), Josu de Pablo (Profesor Invitado) y Fermin Gil
(Profesor Contratado / PAD).

Clases tedricas: Isabel de Azcarraga y Alvaro Gonzalez. Horario: Diez lunes durante
septiembre, octubre y noviembre (de 11:00 a 14:00 horas. Aula 5 - Facultad de Comunicacion.

Talleres técnicos: Taller de Fotografia y Cdmara (Josu de Pablo - lunes 1y 8 de septiembre de
09:00 a 14:00 horas). Taller de Sonido (Javier Asin - lunes 15 de septiembre de 09:00 a 14:00
horas).

Coordinador o responsable de la asignatura: Alvaro Gonzalez (Profesor Contratado / PAD)
alvarog@unav.es

Idioma en que se imparte: Espafiol

Pagina web de la asignatura: www.unav.edu/asignatura/direccionrealfcom/

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Competencias)
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1. HABILIDADES

RA13 - Aplicar los conocimientos técnicos, tecnolégicos y profesionales necesarios en la
elaboracion de contenidos audiovisuales.

RA14 - Aplicar habilidades de trabajo en equipo y liderazgo encaminadas a la toma de
decisiones responsable y a la resolucién de problemas.

RA17 - Corregir y ajustar los errores cometidos en los procesos creativos y organizativos de
la edicion y realizacién de productos audiovisuales.

RA18 - Conocer y poner en practica los principios basicos de la realizacion (iluminacion,
edicién sonido y cdmara) de contenidos audiovisuales.

2. CAPACIDADES

RA26 - Disefiar y dirigir la puesta en escena de contenidos audiovisuales.
Objetivos de la asignatura

- Entender la actividad del director-realizador como responsable y coautor del producto
audiovisual que se emite.

- Conocer los elementos, procedimientos y operaciones de naturaleza técnico - artistica
necesarios para llevar un producto audiovisual de la idea a la pantalla.

- Comprender la implicacién y responsabilidad del realizador y director en las diversas fases
de la produccion audiovisual.

- Entender la labor del director y realizador como elemento de cohesién de los demas
profesionales del drea técnico-artistica implicados en la produccién audiovisual.

- Poder determinar y saber seleccionar los medios técnicos y parametros artisticos, que el
realizador tiene a su alcance y que seran necesarios para la obtencién, montaje y
transmision del producto audiovisual deseado.

- Llegar a saber las operaciones que hacen posible la captacion de imagenes y sonidos, y los
conocimientos y habilidades que deben tener quienes operan los medios técnicos.

- Captar las caracteristicas profesionales que un director y realizador debe reunir para
ejercer su actividad.

- Conocer las particularidades y las fases de la realizacion de un producto audiovisual de
ficcion.

- Conocer las caracteristicas del trabajo del director y realizador en las series de ficcion

- Conocer las caracteristicas del trabajo del director y realizador en los programas de
entretenimiento.

PROGRAMA

DIRECCION-REALIZACION DE PROGRAMAS DE ENTRETENIMIENTO TV
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1. CONCEPTO DE REALIZACION

1.1 TERMINOLOGIA

1.2 EL PROCESO CREATIVO Y TECNICO - ARTISTICO

1.3 COMPETENCIAS Y RESPONSABILIDADES DEL DIRECTOR / REALIZADOR
2. LA REALIZACION

2.1 ESCALA DE PLANOS

2.2 EJE DE TIRO (ANGULACION DE CAMARA)

2.3 NIVEL DE HORIZONTALIDAD (MOV. PUNTO DE VISTA)

2.3.1. ALTURA

2.3.2. DISTANCIA

2.3.3. MOVIMIENTO

2.4 CONTINUIDAD VISUAL. EL RACCORD

2.5 EL EJE DE ACCION Y LA LEY DE LOS180°

2.6 ANGULACIONES Y RACCORD DE MIRADAS

2.7 SALTO DE ANGULACION. LA LEY DE LOS30°

2.8 SALTO PROPORCIONAL

3.LA REALIZACION EN TV

3.1 LA REALIZACION MULTICAMARA

3.2 LOS EJES EN LA REALIZACION MULTICAMARA

3.3 MODELOS DE REALIZACION SEGUN EL PROCEDIMIENTO DE PRODUCCION
3.3.1. REALIZACION EN DIRECTO (LIVE ON AIR)

3.3.2. REALIZACION EN DIRECTO GRABADO O FALSO DIRECTO (LIVE ON TAPE)
3.3.3. REALIZACION POR BLOQUES

3.3.4.REALIZACION EN DIRECTO DESDE EXTERIORES: RETRANSMISIONES
3.3.5. REALIZACION EN DIRECTO GRABADO EN EXTERIORES: DIFERIDO
3.4 EL ESTUDIO DE TV: MEDIOS TECNICOS

3.5 EL CONTROL DE REALIZACION

3.6 PRODUCCION EN EXTERIORES (ENG / EFP / UNIDADES MOVILES)

3.7 EL EQUIPO HUMANO
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3.7.1 PRODUCCION

3.7.2 GUION / REDACCION / DOCUMENTACION
3.7.3 DIRECCION

3.7.4 REALIZACION

3.7.5 ILUMINACION

3.7.6 SONIDO

3.7.7 ESCENOGRAFIA

3.7.8 EDICION / POSPRODUCCION

3.7.9 EQUIPOS TECNICOS

3.8 REALIZACION DE PROGRAMAS EN DIRECTO
3.9 REALIZACION DE PROGRAMAS GRABADOS EN ESTUDIO
4.L0S GENEROS DE NO FICCION: FORMATOS
4.1 REALIDAD

4.1.1. INFORMATIVOS

4.1.2. EVENTOS EN DIRECTO

4.1.3. DEPORTES

4.1.4. DOCUMENTALES

4.1.5. DOCUSERIES

4.1.6. DIVULGATIVOS

4.2. ENTRETENIMIENTO

4.2.1. CONCURSOS

4.2.2. SHOWS (PROGRAMAS DE VARIEDADES)
4.2.3. TALK SHOWS

4.2.4. DOCU SHOWS

4.2.5. HUMOR

4.2.6. MUSICAL

4.2.7. INFANTIL

DIRECCION-REALIZACION DE FICCION TV

1. INTRODUCCION
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1.1. Direccién de TV. realizacion de TV: concepto y competencias

1.2. Modelos de direccién/realizacion segun los diversos formatos televisivos.
1.3. Condicionantes para la direccion en la produccion de ficcidn para TV en Espafia.
2. DISENO DEL CONCEPTO Y MODELO DE PRODUCCION

3. PREPRODUCCION

3.1. La camaray el lenguaje audiovisual.

3.2. Interpretacién del guion: guion técnico y guion grafico.

3.3. Disefio de produccion.

3.4. Disefio de los personajes: reparto, caracterizacion, vestuario y maquillaje.
3.5. Disefio de luz y definicidn de la puesta en escena.

3.6. Desgloses.

3.7. Localizaciones.

3.8. Lectura de guion, ensayos y pruebas técnicas.

3.9. Plan de rodaje.

4. GRABACION

4.1. Control y direccion del rodaje. La comunicacion. Platé/Exteriores. Segundas unidades.
4.2. Planificacion, realizacion monocamara y multicamara, continuidad.

4.3. Direccion de fotografia.

4.4. Direccion de actores.

4.5. Figuracion.

4.6. La grabacion con control de realizacion.

5. POSTPRODUCCION

5.1. Montaje/edicion.

5.2. Efectos digitales. Cabecera, transiciones, titulos de crédito

5.3. Sonorizacién.

5.4. Visionado y correcciones.

6. CONCLUSIONES

6.1. Cualidades y destrezas que definen al buen director/realizador de TV.

6.2. El futuro proximo y remoto de la realizacién audiovisual.
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ACTIVIDADES FORMATIVAS (150 horas)

ACTIVIDADES PRESENCIALES (48 horas)
1) Clases de exposicién del profesor (30 horas)

Se explicara lo mas relevante del temario de la asignatura, siempre con la ayuda de ejemplos
e incentivando la discusién con los alumnos. El programa se desarrolla en clases tedricas con
una vocacion eminentemente practica, que seran la base para el posterior desarrollo de las
practicas y la actividad profesional. Se alternan los necesarios conocimientos técnicos con el
visionado y analisis de productos televisivos. Las clases tedricas tienen el siguiente
calendario:

1. ENTRETENIMIENTO TV

Profesor: Alvaro Gonzélez.

12 clase: 22 Septiembre (lunes) de 11:00 a 14:00. Aula 5
22 clase: 29 Septiembre (lunes) de 11:00 a 14:00. Aula 5
32 clase: 6 Octubre (lunes) de 11:00 a 14:00. Aula 5

42 clase: 13 Octubre (lunes) de 11:00 a 14:00.

52 clase: 24 Noviembre (lunes) de 11:00 a 14:00. Aula 5
2. FICCION TV

Profesora: Isabel de Azcarraga.

12 clase: 20 Octubre (lunes) de 11:00 a 14:00. Aula 5

22 clase: 27 Octubre (lunes) de 11:00 a 14:00. Aula 5

3% clase: 3 Noviembre (lunes) de 11:00 a 14:00. Aula 5
42 clase: 10 Noviembre (lunes) de 11:00 a 14:00. Aula 5
52 clase: 17 Noviembre (lunes) de 11:00 a 14:00. Aula 5
2) Talleres de caracter obligatorio impartidos por profesionales (15 horas)

TALLER DE CAMARA Y DIRECCION DE FOTOGRAFIA: lunes 1 de septiembre (Polideportivo
UNAV) y lunes 8 de septiembre (Plat6 FCom) de 9:00 a 14:00. Profesor: Josu de Pablo
(Director de Fotografia y Operador).

TALLER DE SONIDO: lunes 15 de septiembre de 9:00 a 14:00 h. (Explanada FCom y Aula 5).
Profesor: Javier Asin (MUsico, compositor y Disefiador de Sonido).

3) Examen (2 horas)
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El examen tendra dos partes, una dedicada a la ficcion y otra al entretenimiento. El
contenido del mismo es tanto practico como tedrico. Tendra lugar el Martes 9 de Diciembre
alas 12:00 horas en el Aula 5.

La asistencia a todas las sesiones es obligatoria para aprobar la asignatura. Se pasara lista.
En el caso de falta, deber4 justificarse apropiadamente.

4) Tutoria (1 hora)
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES (54 horas)
TRABAJO INDIVIDUAL Y EN GRUPO + ESTUDIO PERSONAL

El alumno debera ejecutar las seis practicas individuales de ficcién y entretenimiento, y la
practica de grupo asociada a la asignatura Gestion de Contenidos. Asi, tendran que elaborar
las Promos de identidad de los canales de TV creados por ellos mismos en dicha asignatura..

EVALUACION

FICCION TV

PORCENTAJES SOBRE 10 PTOS:

EXAMEN (30% - 3 puntos)

PRACTICA 01: ESCALETA de rodaje del capitulo piloto de una serie de ficcién. (10% - 1 punto)

PRACTICA 02: Anélisis y comentario de los PARAMETROS DE DIRECCION de una serie de
ficcion y del disefio de arte y fotografia. (10% - 1 punto)

PRACTICA 03: Desglose y andlisis de PLANIFICACION de una escena de una serie de ficcién.
(10% - 1 puntos)

PROYECTO: Desglose y anélisis comparativo de la PLANIFICACION de dos escenas de series
de ficcion: una escena de serie grabada multicamara y otra escena de serie grabada
monocamara. Propuesta de PLANIFICACION alternativa en funcién de la férmula de cada
serie. (30% - 3 puntos)

ASISTENCIA Y PARTICIPACION (10% - 1 punto)
El resultado de esta suma se dividira entre dos y esa sera la nota final del area de ficcién.

ENTRETENIMIENTO TV

PORCENTAJES SOBRE 10 PTOS:
EXAMEN (30 % - 3 Puntos)

PRACTICA 01: PLANIFICACION DE UN BLOQUE DE PROGRAMA PARTIR DE GUION (20 % - 2
Puntos)

PRACTICA 02: ANALISIS TECNICO Y ARTISTICO DE UN PROGRAMA DE TV (20 % - 2 Puntos)
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PRACTICA GRUPAL: Préctica de grupo asociada a la asignatura Gestién de Contenidos.
Elaboracién de la Promo de identidad del canal de TV creado por dicho grupo en esa
asignatura. (20 % - 2 Puntos)

ASISTENCIA Y PARTICIPACION (10 % - 1 Punto)

El resultado de esta suma se dividira entre dos y esa sera la nota final del area de
entretenimiento.

HORARIOS DE ATENCION

Edificio Bibliotecas - Despacho 2541 (DCCA)
Todos los lunes de 09:00 a 11:00 horas, previa cita por correo electrénico:

Area de Ficcion: Isabel de Azcarraga iazcarraga@external.unav.es

Area de Entretenimiento: Alvaro Gonzalez alvarog@unav.es
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