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PRESENTACION

Breve descripcion: En esta materia se aprenderan los conceptos basicos de programacion en
un lenguaje interpretado de alto nivel. La asignatura es de caracter practico y ensefiara a utilizar
un ordenador como una herramienta para resolver problemas en el ambito de la ciencia en
general. Ademas, sentara las bases para aprender cualquier otro lenguaje de programacion.

e Titulacion:

e Médulo/Materia:

¢ ECTS: 3

e Curso, semestre: 4° de Bioquimica, Primer semestre (2023/2024)

e Carécter: Optativa

e Profesorado: Jean René Bragard (Dpto. de Fisica y Matematica Aplicada)
¢ Idioma: Espafiol

e Aula, Horario: Consultar Aula en Calendario Aqui

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Competencias)

From those in the optative module:

« [CB3] That the students acquire the ability to gather and interpret relevant data (usually in their
field) in order to be able to give an expert opinion on social, scientific or ethical issues.

 [CB4] That the students can communicate and disseminate information, ideas, problems and
solutions to several different audiences

« [CB5] That the studens have developed learning abilities to undertake autonomously further
studies

« [CG2] To think in a global way and to approach problems from different points of view. To have
critical awareness. To contribute solutions to scientific problems

« [CE1] To analize quanlitatively and quantitatively biochemistry problems, through falsable
scientific hypotheses

 [CE11] To know the new trends in Biochemistry and Molecular Biology, as well as their
socioeconomic importance and their applications

« [CE12] To gain insight in issues related to Biomedical sciences which could increase the student
academic training

« [CE13] To apply knowledge, concepts and theories of molecular biosciences and biomedicine to
applications

The specific objectives are the following:

« To transform the student natural thinking to a more precise and ordered one (algorithmic
thinking).

« To learn 'trial and error' techniques applied to an interpreted high level language.

« To build an algorithm which solves an applied mathematical problem, as a sequence of
commands written in a high level language.

« To express the results of the algorithm with (graphical) resources that help to interpret them.


https://www.unav.edu/web/facultad-de-ciencias/estudiantes/horarios/cuarto-curso-bioquimica
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PROGRAMA

1. Python. Sintaxis. Comandos basicos. Scripts.
2. Handles. Graficos y ajustes.
3. Expresiones ldgicas. Condicionales y bucles. Contadores. Funciones I/O.

Esta parte consistira en la resolucién de problemas numéricos por medio de algoritmos y cédigos
que seran escritos por los estudiantes. Los profesores guiaran y evaluaran este proceso.

Los problemas pueden variar de un afio a otro. Algunos de ellos pueden estar relacionados con
los siguientes conceptos:

e Ejemplos basicos

e Comandos Ify otros condicionales
¢ Representacion de graficos

¢ Ajuste de datos a funciones

e Medias moviles

e Método de la biseccion

e Series temporales

e Método de Montecarlo

L

ACTIVIDADES FORMATIVAS

e Clases précticas: 26 horas. Se introduciran los conceptos tedricos con ejemplos
practicos y los estudiantes programaran detenidamene algunos casos practicos mas
complejos.

e Tutorias: 4 horas, ad lib.

Las sesiones practicas son presenciales, de modo que la ausencia por motivos razonables debe
Justificarse.

Ademas, se requieren unas 45 horas de trabajo personal (el tiempo necesario para asimilar la
materia puede variar de una persona a otra).

EVALUACION

CONVOCATORIA ORDINARIA
e Actividades practicas evaluables: 100%
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

e Caso practico a resolver en aula, 100%

HORARIOS DE ATENCION

Dr. Jean Bragard (jbragard@unav.es)

¢ Dtpo. de Fisica. Edificio Los Castafios.
e Horario de tutoria: concertar cita por mail


mailto:jbragard@unav.es
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BIBLIOGRAFIA

e Practicas de Programacion con Python (realizado por Javier Ferndndez Panadero)

e Ayuda de Python: https://www.w3schools.com/python/

e Intro. a Python : https://sites.google.com/unav.es/angelgarcimartin/material-docente

e Jesse M. Kinder, Philip Nelson - A Student's Guide to Python for Physical Modeling
(2018, Princeton University Press LOCALIZALO EN LA BIBLIOTECA



https://lacienciaparatodos.wordpress.com/2019/10/10/manual-de-practicas-para-python-desde-cero/
https://sites.google.com/unav.es/angelgarcimartin/material-docente
https://unika.unav.edu/permalink/34UNAV_INST/1ufas1l/alma991009728829708016

