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PRESENTACION

Breve descripcién:

Disefiar es un proceso creativo, dinamico y complejo que tiene por objetivo mejorar la
calidad de vida de todas las personas. Para ello el disefio industrial sintetiza conocimientos,
meétodos, técnicas, creatividad y tiene como meta la concepcién de productos y servicios,
atendiendo a sus funciones, cualidades estructurales, formales y estéticas, teniendo a los
usuarios en el centro.

Para abordar los desafios planteados por cada proyecto, es fundamental tener en cuenta los
procesos y sistemas de fabricacion desde el inicio. Esto asegurara resultados éptimos y mas
racionales, garantizando la viabilidad de la produccion.

Titulacién (MAédulo/Materia):

® Ingenieria en Disefio industrial y Desarrollo de productos (Disefio
Industrial/Disefio Avanzado)

Detalles:

e ECTS: 6 ECTS

e Curso, semestre: 3.° curso, 2.° semestre
e Caracter: Obligatorio

o |dioma: Castellano

Profesores de la asignatura:

e Cazén Martin, Aitor/Profesor titular
e Echeverria Martinez, Ifigo/Profesor invitado

COMPETENCIAS

INGENIERIA EN DISENO INDUSTRIAL Y DESARROLLO DE PRODUCTOS

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de
estudio.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CG1 - Desarrollar la capacidad de analisis con objeto de determinar los requisitos y criterios
que determinan un nuevo producto siendo capaz de comunicar las ideas generadas
mediante el disefio grafico, técnico y a mano alzada.
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CG3 - Elaborar la documentacién necesaria, tanto grafica como escrita para la ejecucién de
prototipos del producto.

CE26 - Conocimientos para el Desarrollo de nuevos productos mediante herramientas
informaticas de disefio y validacion, respetando su integracion medioambiental y una
adecuada ergonomia.

CE27 - Conocimiento de la tecnologia de los materiales y de las técnicas de produccién
apropiadas para la fabricacién de prototipos y su produccion en serie. Capacidad para
elaborar la documentacion técnica necesaria para la ejecucién del proyecto.

CE28 - Conocimiento de técnicas de mercadotecnia y comercializacion del producto,
cumpliendo aspectos legales y éticos para una adecuada implantacién del producto en el
mercado.

PROGRAMA

Con caracter general las siguientes etapas de trabajo estaran presentes en el desarrollo de
los proyectos.

Etapas:

® Presentacion de la empresa y de la tipologia de productos a estudiar.
Comunicacion del brief del nuevo proyecto. Posicionamiento del producto y
estudio y conocimiento de la competencia. Estudio del usuario potencial,
mercado y comunicacion.

® | a creatividad aplicada al objetivo del proyecto.

o Inicio del disefio. Ideas y conceptos. Aspectos relativos a la utilizacion. Evaluacién
formal. Contenidos técnicos preliminares. Bocetos y modelos de trabajo.

® Presentacion de los conceptos mediante bocetos, infografias, etc..

e Dimensionado y concrecién de las diferentes piezas y conjuntos que componen
los nuevos productos. Eleccién de materiales. Tecnologias de fabricacion.

® Trabajo de desarrollo, definicién técnica y redaccion de la memoria.

o Infografias y trabajos de presentacion final.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Metodologfas Docentes:

® Clases expositivas

e Visita a las empresas participantes
o Clases practicas

® Revision de dudas y proyecto

® Realizacion de tres trabajos

Actividades Formativas:

La dedicacion de 150-180 horas (6ECTS) de la asignatura se divide de la siguiente manera:
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o Clases presenciales tedricas: 10 horas

e Clases presenciales practicas: 50 horas

e Tutorias y Resolucion de dudas: 15 horas
® Trabajos dirigidos: 60 horas

e Estudio personal: 20 horas

EVALUACION

La realizacion de los proyectos supondran el 90% de la valoracion total de la asignatura y el
10% restante correspondera al ejercicio de analisis de la empresa y su correspondiente
presentacion (Pechakucha).

Se valorara:

® La implicacion del alumno, su interés y participacion.

e | a evolucion y contenidos de los proyectos en sus diferentes etapas.

® Laresolucién conceptual, innovadora y técnica de las propuestas de proyecto.
o El trabajo y la coherencia de los planteamientos.

® | os contenidos y calidad de las presentaciones asi como la presentacion verbal.

CONVOCATORIA ORDINARIA

® 10% Pechakucha sobre una empresa relacionada con el mundo del disefio

® 40% Primer proyecto individual en colaboracién con una empresa centrado en
fabricacion metalica.

® 50% Segundo proyecto por parejas centrado en la fabricacidn por inyeccion

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

® En caso de suspenso de la asignatura el alumno debera realizar nuevamente el
proyecto suspendido de manera individual tanto si se trata del primer proyecto
como del segundo.

HORARIOS DE ATENCION

e email: iecheverri@external.unav.es
e Horario de tutoria: contactar por mail para concertar una cita.

BIBLIOGRAFIA

o GERARDO RODRIGUEZ, M, Manual de Disefio Industrial, Gustavo Gili, Barcelona,
Mexico.

e BEST, Kathryn Management del Disefio, Estrategia, proceso y practica de la
gestion del disefio, Parramén, 2016.

® JULIER, Guy La Cultura del Disefio, Gustavo Gili Coleccién Disefio, Barcelona,
2010. Localizalo en la biblioteca (versidn en papel) Version electronica

Bibliografia complementaria:


https://unika.unav.edu/permalink/34UNAV_INST/1on6tdt/alma991007144499708016
https://unika.unav.edu/permalink/34UNAV_INST/1on6tdt/alma991011160272208016
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® BRAUNGART, Michael y McDONOUGH, Willian Cradle to Cradle - De la cuna a la
cuna - Redisefiando la forma en que hacemos las cosas, McGraw-Hill, Madrid,
2005.

o MANZINI, Ezio Artefactos, Experimenta - Celeste, Madrid, 1992.

® MORACE, Francesco La estrategia del colibri, Experimenta, Madrid, 2009.

e MALDONADO, Tomas, El Disefio Industrial Reconsiderado, Gustavo Gili,
Barcelona 1993.

e SANDERS, Mark y Mc CORMICK, Ernest, Human Factors in Engineering and
Design, McGraw-Hill, Singapore, 1992

Bibliografia técnica:

e ERHARD, Gunter, Designing with plastics, Hanser,Munich 2006

® BONENBERGER, Paul, The first snap-fit handbook, Hanser, Munich, 2005

® HARPER, Charles, Handbook of plastics,elastomers and composites, McGraw-Hill,
USA, 1996

® L OPEZ CASILLAS, Arcadio, Maquinas, calculos de taller, Autor Editor, Madrid,2008



