
Técnicas de posproducción
Guía docente 2025-26

PRESENTACIÓN

Breve descripción:

La post-producción es el área audiovisual que más personas involucra en cualquier película. 
Sin embargo, rara vez nos paramos a pensar en todos los procesos que esta conlleva. En 
está asignatura veremos los más comunes, en concreto: los  el  y efectos visuales, etalonaje
algo de sonido.

Para esto, los alumnos   planificarán, grabarán y harán la post-producción de varios videos
durante el semestre, los cuales luego veremos y analizaremos en clase entre todos. Estos 
trabajos serán tanto individuales como en grupo y en ocasiones se grabarán en clase junto al 
profesor.

Se valorará mucho el pensamiento creativo, el trabajo en equipo y la expresión de cada 
alumno para experimentar con las diferentes técnicas.

Además de esto, contaremos con varias visitas de profesionales de la industria, que nos 
hablarán de su experiencia y nos darán claves para mejorar nuestros proyectos.

Titulación: Comunicación Audiovisual
Módulo/Materia: Módulo 6. Materia 1. Optativas
ECTS: 3 ECTS
Curso, semestre: Segundo Cuatrimestre
Carácter: Optativa
Profesorado:

Beñat Antoñana (Responsable de la asignatura) - bantonana@unav.
es
Kike Unzu (Profesor Invitado) - kike.unzu@antavianafilms.com

Idioma: Castellano
Aula: Aula 1550 (Aula Multimedia). Facultad de Comunicación
Horario: Miércoles de 11:00 a 13:00.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (competencias)

GRADO EN COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL

1.CONOCIMIENTOS

RAO1. Conocer los elementos específicos de diversas áreas de interés profesional.

RAO4 - Conocer las nociones básicas sobre composición de la imagen y las reglas de la 
gramática audiovisual.

2.HABILIDADES

http://bantonana@unav.es
http://bantonana@unav.es
http://kike.unzu@antavianafilms.com
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RAO10. Aplicar habilidades de trabajo en equipo y liderazgo encaminadas a la toma de 
decisiones responsable y a la resolución de problemas.

RAO11. Conocer y aplicar la teoría, las habilidades, las técnicas y las herramientas necesarias 
en la elaboración de productos informativos en diferentes medios y soportes.

RAO13. Identificar y aplicar los elementos específicos de la producción audiovisual en las 
distintas fases de la elaboración de contenidos audiovisuales.

3.CAPACIDADES

RAO14. Aplicar los conocimientos teóricos de comunicación institucional a proyectos 
prácticos de comunicación.

RAO15. Poseer habilidades para estar en condiciones de desarrollar proyectos 
empresariales de emprendimiento.

PROGRAMA

Las diferentes áreas de la Post-producción.
Pre-producir para Post-Producir.
Efectos visuales más comunes, grabación y sus usos.
Significado del color, colorimetría y trabajo de etalonaje.
Cómo coordinar los procesos de la Post.
Colaboración en equipo y trabajo aplicado a la industria.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Se harán  para probar las herramientas y entender los prácticas casi todas las semanas
conceptos. Estos ejercicios deben cumplir unos requisitos elegidos por el profesor, pero 
serán lo suficientemente abiertos para que los alumnos experimenten. Se impulsa a los 
alumnos a ser creativos y a intentar nuevas ideas.

En la primera hora de cada clase, proyectaremos todas las prácticas y analizaremos entre 
todos cómo se podrían mejorar. La segunda hora será más libre y se reservará para iniciar la  
práctica de la semana, explicar un concepto relevante o recibir un invitado.

Algunas de las prácticas serán , pero otras serán  y se grabarán en clase. individuales grupales
Por esto, se valorará positivamente el trabajo en equipo y la colaboración.

Contaremos también con la participación de Kike Unzu, Studio Manager en la empresa de 
, quien nos hablará de su experiencia en la industria y nos Post-producción Antaviana Films

dará claves para mejorar nuestros proyectos. Además, contaremos con la intervención de 
más expertos en post-producción en algunas clases.

Por último, esta asignatura también sirve como (para los alumnos de cuarto)apoyo para TFG  
(para los alumnos de tercero), ya que que hagan en esas y Documental la post-producción 

asignaturas .se podrá revisar en algunas de las clases

https://antavianafilms.com/es/


Las clases son prácticas y corresponden a 22 horas, mientras que los trabajos individuales o 
en grupo corresponden más o menos a 53 horas.

Todos los softwares necesarios para la asignatura estarán a disposición total del alumno en 
las instalaciones de la Univesidad.

EVALUACIÓN

CONVOCATORIA ORDINARIA

La evaluación se divide en 2 partes:

70% las prácticas hechas durante el periodo de clases.
30% práctica final. Ésta corresponde al examen final.

El resultado final de las prácticas no es lo más importante, ya que se valorará que el alumno 
pruebe cosas nuevas y se arriesgue. Sin embargo, sí es necesario que se apliquen los 
mínimos exigidos en cada práctica.

Para el trabajo práctico final se planteará un ejercicio que refleje todos los conocimientos 
adquiridos y tendrá su fecha de entrega en Abril.

Para aprobar la asignatura es necesario asistir al 70% de las clases. En caso de no poder 
asistir presencialmente deberán hacerlo a través de un sistema remoto. Esto es porque son 
clases prácticas que no se pueden recuperar y la no asistencia a clase no exime de la entrega 
de los ejercicios.

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

La  consistirá en la realización de una práctica nueva. convocatoria extraordinaria Este 
deberá seguir las indicaciones del profesor y la fecha de entrega será en Mayo.

BIBLIOGRAFÍA

The Art and Technique of Digital Color Correction – Steve Hullfish

The VES Handbook of Visual Effects - Jeffrey A. Okun, Susan Zwerman

The Visual Effects Producer - Charles Finance, Susan Zwerman

The Green Screen Handbook - Jeff Foster

Montaje y postproducción audiovisual, Antonio Peláez Barceló (editorial Altaria) Localízalo en 
la Biblioteca

HORARIOS DE ATENCIÓN

Prof Beñat Antoñana bantonana@unav.es
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